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... für kleine und große Besucher: 
Schüler, Lehrer, Eltern, Kinder 

... für besondere Anlässe:  
Betriebsausflüge, Familientreffen,  
Geburtstagsfeiern

Sehen
Staunen
Lernen
Wissen

im

... für kleine und große Besucher:

ANGEBOTE�����



Museumsangebote vom  
1. April bis 31. Oktober 2017
Im rekonstruierten Siedlungsabschnitt innerhalb des 
Halbkreiswalles zeigen wir Ihnen, wie die Bewohner 
von Haithabu vor 1000 Jahren gelebt haben. Eine be-
sondere Attraktion stellt in diesem Jahr die archäo-
logische Ausgrabung im historischen Gelände dar, 
bei der die Besucher den Wissenschaftlern über die 
Schulter schauen können.





Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de

Begräbniskultur und Jenseitsvorstellungen 
im wikingerzeitlichen Haithabu (mit Ausgrabung) 

Im historischen Gelände und an der Ausgrabung berichten  
wir über die unterschiedlichen Bestattungsformen der 
Wikingerzeit. Die in Haithabu praktizierten Grabsitten 
spiegeln den Übergang von heidnischen Glaubensvorstel-
lungen zum Christentum wider.

ca. 1 Std. Schulklassen 7–13 
Konfirmanden 
Jugendgruppen 
Erwachsene

45 € + Eintritt
DAUER ZIELGRUPPE KOSTEN pro Gruppe (max. 25 Pers.)

Spaziergang in das historische Gelände
Während eines Spazierganges durch das historische  
Gelände von Haithabu werden Sie über Geschichte  
und Ausgrabungen dieser frühmittelalterlichen Handels-
metropole informiert. Die Führung beinhaltet nicht den 
Besuch der rekonstruierten Häuser. Dieses Angebot ist 
ganzjährig buchbar.

ca. 1 Std. Alle Zielgruppen 45 € + Eintritt
DAUER ZIELGRUPPE KOSTEN pro Gruppe (max. 25 Pers.)

Auf dem Weg nach Haithabu (mit Ausgrabung) 

Begleitet durch unsere Moderatoren geht es durch das 
historische Gelände, über den Halbkreiswall zu den rekon-
struierten Häusern. Auf dem Weg erfahren die Teilnehmer 
Wissenswertes über die Geschichte der frühstädtischen 
Siedlung und über die aktuellen Ausgrabungen. Die 
Führung endet in einem der rekonstruierten Häuser, das 
exemplarisch vorgestellt wird.

ca. 1 Std. Alle Zielgruppen 45 € + Eintritt
DAUER ZIELGRUPPE KOSTEN pro Gruppe (max. 25 Pers.)

Lassen Sie sich von unseren Moderatoren durch das  
historische Gelände begleiten. Erleben Sie die Welt der  
Wikinger hautnah bei den rekonstruierten Häusern, 
tauchen Sie ein in die kulturhistorische Landschaft am 
Haddebyer Noor, informieren Sie sich über aktuelle 
Ausgrabungsergebnisse: ein neues und vielseitiges 
Themenangebot erwartet Sie! Alle Führungen können 
auch in dänischer, englischer, russischer, französischer 
oder plattdeutscher Sprache gebucht werden.

FÜHRUNGEN



Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de

Mit der Midgardschlange auf den Spuren 
der Wikinger 

Die Midgardschlange nimmt die jüngsten Besucher mit 
auf eine Entdeckungsreise durch die Wikingerhäuser. Sie 
weiß spannende Geschichten von Riesen, Zwergen und 
Göttern der Wikinger zu erzählen! 

ca. 1 Std. Kindergarten-
gruppen
Schulklassen 1–2

45 € + Eintritt  
Kindergartenkinder: freier 
Eintritt

DAUER ZIELGRUPPE KOSTEN pro Gruppe (max. 25 Pers.)

Wie die Wikinger wohnten 1
Die Führung stellt die rekonstruierten Häuser in den Mittel-
punkt. Hinter jeder Tür gibt es etwas Neues zu entdecken. 
Unterschiedliche Baukonstruktionen und die Einrichtung 
der Wohnbereiche und Werkstätten machen die Führung 
zu einem spannenden Ausflug in den Alltag der Wikinger 
vor 1000 Jahren.

ca. 1 Std. Alle Zielgruppen 45 € + Eintritt
DAUER ZIELGRUPPE KOSTEN pro Gruppe (max. 25 Pers.)

Wie die Wikinger wohnten 2 
Wie oben plus Führung durch das historische Gelände.

ca. 1,5 Std. Alle Zielgruppen 55 € + Eintritt
DAUER ZIELGRUPPE KOSTEN pro Gruppe (max. 25 Pers.)

Götterwanderung – Sagen und Mythen  
der Wikinger

An geheimnisvollen Orten berichten wir über die Götter- 
welt der Wikinger. Von Odin mit seinen Raben Hugin und  
Munin, den Nornen mit den Schicksalsfäden, den Zwer-
gen im Wald, die Schmuck für die Göttin Freya schmieden,  
von Thor, der mit seinem von Ziegen gezogenen Wagen  
über den Himmel donnert. Woher kennen wir diese 
Geschichten und wie stellen sie sich im Fundmaterial von 
Haithabu dar? 

ca. 1,5 Std. Schulklassen 3–13 
Konfirmanden 
Jugendgruppen 
Erwachsene

55 € + Eintritt
DAUER ZIELGRUPPE KOSTEN pro Gruppe (max. 25 Pers.)

FÜHRUNGEN



Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de

Thymian, Engelwurz und Knoblauchrauke – 
die wilden Kräuter der Wikinger 

Auf einem historisch-botanischen Streifzug lernen Sie 
Pflanzen kennen, die schon von den Bewohnern von 
Haithabu in Küche und Volksmedizin genutzt wurden. Die 
vielfältigen Verwendungsmöglichkeiten werden abschlie-
ßend in einem Wikingerhaus demonstriert.

ca. 1,5 Std. Schulklassen 4–13 
Jugendgruppen 
Erwachsene

55 € + Eintritt
DAUER ZIELGRUPPE KOSTEN pro Gruppe (max. 25 Pers.)

Über Stock und Runenstein
Die Wanderung führt durch das historische Gelände mit 
seinem Halbkreiswall zu den nahe gelegenen Runensteinen 
für die im Kampf gefallenen Krieger und den rekonstruier-
ten Wikinger Häusern von Haithabu.

ca. 2,5 Std. Schulklassen 7–13 
Jugendgruppen 
Erwachsene

75 € + Eintritt
DAUER ZIELGRUPPE KOSTEN pro Gruppe (max. 25 Pers.)

Die Welt der Wikinger ertasten (max. 15 Pers.)

In den rekonstruierten Häusern wird anschaulich über die 
Lebensverhältnisse der Bewohner von Haithabu berichtet. 
Zahlreiche Repliken archäologischer Funde können mit 
dem Tastsinn ausführlich erkundet werden und im Dialog 
mit unseren Moderatoren „erfasst“ werden.

1 – 1,5 Std. Sehgeschädigte 
und Blinde aller 
Altersgruppen

45 € / 55 € + Eintritt
DAUER ZIELGRUPPE KOSTEN pro Gruppe (max. 15 Pers.)

ca. 3 Std. Schulklassen 7–13 
Jugendgruppen 
Erwachsene

85 € + Eintritt
DAUER ZIELGRUPPE KOSTEN pro Gruppe (max. 25 Pers.)

Wikinger-Zeit am Haddebyer Noor:  
Eine archäologisch-botanische Wanderung 
durch die Landschaft der Wikinger 

Wie sahen Landschaft und Pflanzenwelt am Haddebyer Noor 
zur Zeit der Wikinger aus, und wie haben sie sich seitdem ver- 
ändert? Wo haben die Siedler von Haithabu Spuren hinterlas-
sen? Während der Wanderung um das Noor sind die Teilnehmer 
eingeladen, die Wikinger Häuser einmal aus ungewöhnlicher 
Perspektive zu betrachten und zahlreiche botanische und 
archäologische Zeugnisse am Wegesrand kennenzulernen.

FÜHRUNGEN



Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de

Hollingstedt – Nordseehafen von Haithabu?
Auf dem Weg nach Hollingstedt führt die Reise an das 
Danewerk, wo die Geschichte der über tausend Jahre 
alten Grenzbefestigung erläutert wird. Dabei lernen Sie 
in der »Waldemarsmauer« eine mittelalterliche Ausbau-
phase der Anlage kennen. In Hollingstedt werden Sie 
über die archäologischen Ausgrabungen im Uferbereich 
der Treene und den Fernhandel über die Nordsee nach 
Haithabu unterrichtet und besuchen die Ausstellung im 
„Hollinghus“. Dieses Angebot ist ganzjährig buchbar.

ca. 3 Std. Schulklassen 7–13 
Jugendgruppen 
Erwachsene

85 € + Eintritt
DAUER ZIELGRUPPE KOSTEN pro Gruppe (max. 25 Pers.)

EXKURSIONEN
Das Danewerk – größtes Bauwerk  
der Wikingerzeit (ab Parkplatz Danevirke Museum)

In der Schleswiger Landenge liegt das größte archäologi-
sche Bodendenkmal Nordeuropas. Zwischen dem 7. und 
11. Jahrhundert wurde das ca. 30 km lange Wallsystem 
errichtet. Im archäologischen Park am Danevirke Museum 
sind die bedeutendsten Bauabschnitte des Hauptwalles zu  
sehen: Die Feldsteinmauer von ca. 740, die Ziegelmauer 
König Waldemar des Großen von ca. 1200 und die Schanze 
14 aus dem Deutsch-Dänischen Krieg 1864. Ein Besuch 
im Danevirke Museum rundet das Programm ab. Dieses 
Angebot ist ganzjährig buchbar.

ca. 1 Std. Alle Zielgruppen 45 € + Eintritt
DAUER ZIELGRUPPE KOSTEN pro Gruppe (max. 25 Pers.)



ERLEBNISPROGRAMME IN DEN  
WIKINGER HÄUSERN HAITHABU

Schulklassenpakete 
Für Schulklassen bieten wir ein kombiniertes Pro-
gramm. Zwei Varianten stehen zur Auswahl:
Die Schüler können entweder eigenständig mit einem 
Entdeckerbogen den Weg zu den Häusern erkunden  
(Schulklassenpaket I) oder sie lassen sich bereits 
ab Parkplatz durch unsere Moderatoren begleiten 
(Schulklassenpaket II). Beide Angebote geben aus-
reichend Zeit für die eigenständige Erkundung.
Die Entdeckerbögen können an der Eintrittskasse zum 
Preis von 0,30 € pro Stück erworben oder unter  
www.haithabu.de heruntergeladen werden.  
Wir empfehlen die Bögen ab der dritten Klasse.

Schulklassenpaket I   (max. 25 Teilnehmer)

Eigenständige Erkundung des  
historischen Geländes mit Entdecker-
bogen I/Teil 1 

45 Minuten

WiWo 1-Führung* durch die Häuser 60 Minuten

Eigenständige Erkundung der  
Häuser mit Entdeckerbogen I/Teil 2
Pausen insgesamt

45 Minuten

30 Minuten

2 Erlebnisprogramme** nach Wahl  
im Wechsel

120 Minuten

ZEIT INSGESAMT 5 Stunden

KOSTEN 
235 € + Eintritt 
+ Material

Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de

ERLEBNISPROGRAMME



Schulklassenpaket II   (max. 25 Teilnehmer)

WiWo 2–Führung* 
Historisches Gelände + Häuser

90 Minuten

Eigenständige Erkundung der  
Häuser mit Entdeckerbogen II 
Pausen insgesamt

60 Minuten

30 Minuten

2 Erlebnisprogramme** nach Wahl  
im Wechsel

120 Minuten

ZEIT INSGESAMT  5 Stunden

KOSTEN
245 € + Eintritt 
+ Material

* Siehe Führungen »Wie die Wikinger wohnten«

** Zur Wahl stehende Erlebnisprogramme: Bogen-
schießen, Brotbacken, Kindheit und Spiel in der 
Wikingerzeit, Gießen eines Thorshammer-Amuletts.

Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de

ERLEBNISPROGRAMMEERLEBNISPROGRAMME



ERLEBNISPROGRAMM 1

Mehl und Wasser und fleißige 
Hände – Brotbacken in Haithabu
ZIELGRUPPEN / ANLÄSSE
Schulklassen (ab 1. Klasse), Jugendgruppen,  
Erwachsene, Geburtstage (ab 6 Jahre)

DAUER
2 Stunden

GRUPPENGRÖSSE
bis 25 Personen

PROGRAMM
Einführung in das Thema:  
20 Minuten 
Handlungsorientierter Teil: 
100 Minuten

INHALT
Ernährung in Haithabu, 
Mahlen des Getreides mit  
der Basaltlavamühle,  
Feuer machen, Teig kneten, 
Kräuter sammeln, Kräuter-
quark oder -butter zubereiten, Fladenbrot backen

ANMERKUNGEN
Das Projekt sollte vorab individuell mit dem Moderator 
abgesprochen werden. Kombinierte Angebote sind 
möglich.

KOSTEN
95 € pro Gruppe + Eintritt + 1 € Material pro Person

Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de



ERLEBNISPROGRAMM 2

Mit Pfeil und Bogen auf der Pirsch
ZIELGRUPPEN / ANLÄSSE
Schulklassen (ab 3. Klasse), Jugendgruppen, Erwach-
sene, Geburtstage (ab 8 Jahre)

DAUER
2 Stunden

GRUPPENGRÖSSE
bis 25 Personen

PROGRAMM
Einführung in das Thema:  
20 Minuten 
Handlungsorientierter Teil:  
100 Minuten

INHALT
Pfeil und Bogen in Haithabu:  
Materialien, Herstellung und  
Funktion, Bogenschießübungen

ANMERKUNGEN
Das Projekt sollte vorab individuell mit dem Moderator 

abgesprochen werden. 
Kombinierte Angebote 
sind möglich.

KOSTEN
95 € pro Gruppe + 
Eintritt + 1 € Material 
pro Person

Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de



AmuleAmuleAmule

ERLEBNISPROGRAMM 3

Aus Zinn gegossen –  
ein Thorshammer als Amulett
ZIELGRUPPEN / ANLÄSSE
Schulklassen (ab 3. Klasse), Jugend- 
gruppen, Erwachsene,  
Geburtstage (ab 8 Jahre)

DAUER
2 Stunden

GRUPPENGRÖSSE
bis 25 Personen

PROGRAMM
Einführung in das Thema: 20 Minuten
Handlungsorientierter Teil: 100 Minuten

INHALT
Thorshämmer im Fundmaterial von Haithabu, mytho-
logischer Hintergrund, Materialien und Herstellung, 
Gießen eines Amuletts aus Zinn, Bearbeitung des 
Werkstücks

ANMERKUNGEN
Das Projekt sollte vorab individuell mit dem Mode-
rator abgesprochen werden. Kombinierte Angebote 
sind möglich.

KOSTEN
95 € pro Gruppe + Eintritt + 1 € Material pro Person

Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de



ERLEBNISPROGRAMM 4

Kindheit und Spiel in der  
Wikingerzeit 
ZIELGRUPPEN / ANLÄSSE
Schulklassen (ab 1. Klasse), Jugendgruppen, Erwach-
sene, Geburtstage (ab 6 Jahre)

DAUER
2 Stunden

GRUPPENGRÖSSE
bis 25 Personen

PROGRAMM
Einführung in das  
Thema: 20 Minuten
Handlungsorientierter 
Teil: 100 Minuten

INHALT
Alltag der Kinder in Haithabu, speziell entwickeltes 
Spielangebot: Käselauf in Haithabu, Walkürenrennen,  
Seilziehen, Schwerttanz der jungen Wikinger, Herings-
fassrollen, Hornlöffelwettrennen, Ball- und Würfel-
spiele

ANMERKUNGEN
Das Projekt sollte vorab individuell mit dem Mode-
rator abgesprochen werden. Kombinierte Angebote 
sind möglich.

KOSTEN
95 € pro Gruppe + Eintritt + 1 € Material pro Person

Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de



ERLEBNISPROGRAMM 5

Gekardet, gesponnen, gefilzt,  
gewebt, gefärbt … 
ZIELGRUPPEN / ANLÄSSE
Schulklassen (ab 2. Klasse),  
Jugendgruppen,  
Erwachsene,  
Geburtstage (ab 7 Jahre)

DAUER
2 Stunden

GRUPPENGRÖSSE
bis 20 Personen 

PROGRAMM
Einführung in das Thema: 20 Minuten
Handlungsorientierter Teil: 100 Minuten

INHALT
Textilien in den Ausgrabungen von Haithabu,  
Materialkunde, Textiltechniken, „Mode“ in Haithabu, 
Anfertigung einer Filzarbeit

ANMERKUNGEN
Das Projekt sollte vorab individuell mit dem Moderator 
abgesprochen werden. Dieses Programm ist nicht 
kombinierbar mit anderen Angeboten.

KOSTEN
95 € pro Gruppe + Eintritt + 1 € Material pro Person

Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de

gewebt, gefärbt … 

Schulklassen (ab 2. Klasse), 

gewebt, gefärbt … 

Schulklassen (ab 2. Klasse), oll



Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de

llellell !



Wikinger-Wettspiele I Wikinger-Wettspiele II Wikinger-Wettspiele III

ANLÄSSE
Betriebsausflüge, Geburtstage, 
Jubiläen

Betriebsausflüge,  
Geburtstage, Jubiläen

Betriebsausflüge,  
Geburtstage, Jubiläen

DAUER 3 Stunden 2 Stunden 2 Stunden

GRUPPENGRÖSSE bis 90 Personen bis 40 Personen bis 25 Personen

BETREUUNG 3 Wikinger 2 Wikinger 1 Wikinger

PROGRAMM

Nach einer kurzen Einführung in 
die Welt der Wikinger messen 
sich die Mannschaften in verschie-
denen „Wikinger-Disziplinen“.

wie Wikinger-Wettspiele I

wie Wikinger-Wettspiele I  
– die Wikinger-Wett- 
spiele III beinhalten kein 
Bogenschießen.

ANMERKUNGEN

Bitte sprechen Sie Ihre Wünsche 
vorher mit unseren Moderatoren 
ab. Dieses Angebot ist nicht 
kombinierbar mit anderen Pro-
grammen. Eine Bewirtung kann 
unter 04621-850500 (Restaurant 
Odins) gebucht werden.

wie Wikinger-Wettspiele I wie Wikinger-Wettspiele I

KOSTEN  
(ohne Bewirtung) 500 € + Eintritt 180 € + Eintritt 95 € + Eintritt

Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de

ERLEBNISPROGRAMM 6

Wikinger-Wettspiele
Bogenschießen, Speerwerfen, Seilziehen, „Knattleikr“, 
Schwerttanz und allerlei Geschicklichkeitsproben – 
bei den Wikinger-Wettspielen geht es um Ruhm und 
Ehre, um Glück und Geschicklichkeit!
Die Wikinger-Wettspiele sind ein Angebot für beson-
dere Anlässe wie Betriebsausflüge, Geburtstagsfeiern 
und Jubiläen. Drei Varianten sind buchbar. 



Wikinger-Wettspiele I Wikinger-Wettspiele II Wikinger-Wettspiele III

ANLÄSSE
Betriebsausflüge, Geburtstage, 
Jubiläen

Betriebsausflüge,  
Geburtstage, Jubiläen

Betriebsausflüge,  
Geburtstage, Jubiläen

DAUER 3 Stunden 2 Stunden 2 Stunden

GRUPPENGRÖSSE bis 90 Personen bis 40 Personen bis 25 Personen

BETREUUNG 3 Wikinger 2 Wikinger 1 Wikinger

PROGRAMM

Nach einer kurzen Einführung in 
die Welt der Wikinger messen 
sich die Mannschaften in verschie-
denen „Wikinger-Disziplinen“.

wie Wikinger-Wettspiele I

wie Wikinger-Wettspiele I  
– die Wikinger-Wett- 
spiele III beinhalten kein 
Bogenschießen.

ANMERKUNGEN

Bitte sprechen Sie Ihre Wünsche 
vorher mit unseren Moderatoren 
ab. Dieses Angebot ist nicht 
kombinierbar mit anderen Pro-
grammen. Eine Bewirtung kann 
unter 04621-850500 (Restaurant 
Odins) gebucht werden.

wie Wikinger-Wettspiele I wie Wikinger-Wettspiele I

KOSTEN  
(ohne Bewirtung) 500 € + Eintritt 180 € + Eintritt 95 € + Eintritt

Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de



Feierabend in Haithabu
ANLÄSSE
Betriebsausflüge, Geburtstage, Jubiläen

DAUER
ca. 1 Stunde (Führung), anschließend Bewirtung

GRUPPENGRÖSSE
bis 25 Personen

PROGRAMM
Führung durch die Wikinger Häuser 
Bewirtung in unserer Gastronomie bei den Wikinger 
Häusern 

INHALT
Exklusive Führung außerhalb der normalen Öff-
nungszeit. Unterschiedliche Hauskonstruktionen und 
die Einrichtung der Wohnbereiche und Werkstätten 
machen diesen Abend zu einem spannenden Ausflug 
in den Alltag der Wikinger vor 1000 Jahren.

ANMERKUNGEN
Dieses Angebot ist nur in Kombination mit einer an-
schließenden Bewirtung in unserer Gastronomie bei 
den Wikinger Häusern buchbar (Restaurant Odins, 
Tel. 04621-850500).

KOSTEN
155 € + Eintritt + Bewirtung

Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de

FEIERABEND IN HAITH



Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de

FEIERABEND IN HAITHABUABU



KINDERGEBURTSTAGE

Mein Geburtstag bei  
den Wikingern
ZIELGRUPPEN
Kinder (ab 6 Jahre)

DAUER
3 Stunden

GRUPPENGRÖSSE
bis 12 Kinder + Begleit-
personen

PROGRAMM
Führung durch die  
Wikinger Häuser:  
90 Minuten (mit Spielan-
teilen)

Geburtstagspicknick:  
30 Minuten

Handlungsorientierter 
Teil: 60 Minuten

INHALT
Alltag der Kinder in Haithabu, speziell entwickeltes 
Spielangebot: Käselauf in Haithabu, Walkürenren-
nen, Seilziehen, Schwerttanz der jungen Wikinger, 
Heringsfassrollen, Hornlöffelwettrennen, Ball- und 
Würfelspiele, Anfertigen eines Runenamuletts

Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de

KINDERGEBURTS TAGE



ANMERKUNGEN
Sprechen Sie den Geburtstag vorher mit Ihrem 
Moderator ab. Das Geburtstagspicknick organi- 
sieren Sie in eigener Regie.

KOSTEN
95 € + Eintritt + 1 € Material pro Person  
(Geburtstagskind ist frei)

Als Kindergeburtstage können zudem alle 
Erlebnisprogramme gebucht werden.

Buchungen: 04621 813-133 oder   service@schloss-gottorf.de

KINDERGEBURTS TAGEKINDERGEBURTS TAGE



Wikinger Museum Haithabu
Haddeby bei Schleswig

Öffnungszeiten
Wikinger Häuser Haithabu:  
April – Oktober täglich 9 – 17 Uhr

Das Ausstellungsgebäude bleibt 2017 wegen  
Umbau geschlossen.

Anfahrt Navigation
24866 Busdorf, Am Haddebyer Noor

Anreise mit öffentlichen Verkehrsmitteln
Das Wikinger Museum Haithabu befindet sich etwa 
vier Kilometer südöstlich von Schloss Gottorf entfernt 
in der Gemeinde Busdorf, Ortsteil Haddeby. Bahn-
strecke Hamburg – Flensburg. Ab Bahnhof Schleswig 
ca. drei Kilometer Fußweg oder mit der Buslinie 4810 
des Reiseunternehmens Autokraft Richtung Kiel bis zur 
Haltestelle Haddeby (Fahrzeit max. 5 Minuten).

Anreise mit dem Reisebus oder Auto
Autobahn A 7 Hamburg - Flensburg, Ausfahrt Schles-
wig/Jagel. Das Museum liegt an der B 76 zwischen 
Schleswig und Eckernförde.

Kostenlose Parkplätze
Der großzügige und kostenfreie Parkplatz für die 
Wikinger Häuser Haithabu ist zu erreichen über die 
Bundesstraße 76, die Hauptverkehrsstraße zwischen 
Schleswig und Eckernförde. Dort sind auch aus- 
reichend Flächen für Busse reserviert

Hinweis
Hunde sind auf dem Gelände bei den Häusern nicht 
zugelassen. Ein „Hundeparkplatz“ ist vorhanden.

BESUCHERINFORMATIONEN

© Stiftung Schleswig-Holsteinische Landesmuseen Schloss Gottorf, J. Schüller 1/2017



SERVICEINFORMATIONEN

Information, Service:  Tel. 04621 813-122
Buchung, Reservierung:  Tel. 04621 813-133
E-Mail:  service@schloss-gottorf.de
Internet: www.haithabu.de

Planen Sie für den Fußweg vom Parkplatz bis zu den 
Häusern ca. 20 Minuten ein. 
Für Menschen mit Handicaps ist eine Anfahrt bis zu den  
Häusern möglich. Behindertenparkplätze sind vor- 
handen. Bitte informieren Sie sich unter 04621 813-122. 
Das Gelände und die Häuser sind überwiegend  
barrierefrei; bitte geben Sie mögliche Handicaps Ihrer 
Gruppenteilnehmer bei der Buchung an.

Zusätzliche Angebote
Im Internet stehen auf unserer Homepage verschie-
dene Entdeckerbögen für einen Besuch in eigener 
Regie zum Download zur Verfügung.

Lehrerfortbildungen
Möchten Sie und das Kollegium Ihrer Schule mehr 
über die Museumsangebote erfahren? Wir laden Sie 
ein, unser Vermittlungsprogramm kennenzulernen. 
Bitte vereinbaren Sie einen Termin unter 04621 813-340 
oder -341.

Eintrittspreise 1. April – 31. Oktober 2017
Bis zur Wiedereröffnung des Ausstellungsgebäudes 
werden die Eintrittspreise für den Besuch bei den 
Wikinger Häusern Haithabu gesenkt. 

Einzelkarte: 5 €

Kinder unter Schwertlänge (1,20 m): frei

Gruppen ab 30 Personen: 4 € pro Person

Familienkarte: 11 € (Eltern und Großeltern mit  
Kindern bis 16 Jahre)

Ermäßigte Einzelkarte: 3 € pro Person  
(Auszubildende, Studenten, Schüler u.v.m.): 

Schulklassen: 1 € pro Person

Audioguide: 2 €



Wir bringen 
Sie in die Welt 
der Wikinger! 




